ESTADD NORMLAL

Mo {5} esta mirando su
celular
Abusla {70) mirand o la
television

ambos estan absortos sin

darse cusnta de la
presencia del otrou
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PUNTO D GIRD
CAMBIO DE LA
BIORMLGLIDAD

Por la ranura inferior de la
puserta se desliza una hoja
de papel de colores.

SuCesD maglo

-

ENCUENTRO ASCMERD

E] Hifio boma emocionada
o papel ¥ o recorre en
busqueda de alguna seifal
sobne s naturaleza que

5 esta?
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COMDICION 1

El juega le indica al nifio
que para armar el artefacta
deine pedir ayuda al mas
mayer de la casa. el nifo le
pide ayuda a la abuela
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STORY BOARD
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PASD 1

ARMA EL ARTEFACTO

Hifto y abuela armando
Juntes el artefacto
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PAlO 2
EOMIENLDS & JUaR

wa manilinka ls prash dal
=

smareosiandi a mison
s dbunla y ol rifia emodonades
[paT camenar & jugar
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PASO 3
JUEGAN

el nifio v |a abuela
realizando una
accion felices juntes.
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REFLEXFOM ANAL

Mo y abuel abrazados y
falices por quie
encontraron el objetivo del
Juega wgararon sabiduria
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